


01 专业概述

● 专业名称: 动漫设计 (代码：550116)

● 修业年限: 3年

● 入学要求: 普高/中职毕业生或同等学力

● 专业定位: 面向动漫游戏数字内容服务、专业设计服务行业，培养掌握
动画制作、原画设计、AI辅助设计等技能的高技能人才



02 行业趋势

● 市场规模: 2025年突破 3000亿元 ，年增速
15%+

● 人才缺口: 影视动漫类岗位缺口超 80万

● 技术趋势: AI与多模态生成技术驱动内容创作

全流程智能化、互动化与产业重构



03 培养目标
TRAINING OBJECTIVES

● 核心定位: 德智体美劳全面发展，掌握动漫设计专业知识和
技术技能

● 就业面向: 动画设计人员、动画制作员、游戏美术设计师等

● 能力要求: 动画制作、原画设计、角色与场景设计、三维模
型制作、AI辅助设计



04 培养规格

素质要求

 思想政治素质

 职业道德

 数字技能

 团队协作与创新精神

知识要求

 美术基础

 专业基础

 工具技能

能力要求

 角色造型设计

 分镜头创作

 影视后期特效

 AI辅助设计



05 课程体系框架
COURSE SYSTEM FRAMEWORK

课程体系学分占比

课程类型 核心课程示例

公共基础课 思想道德与法治、信息技术

专业基础课 造型基础、图形图像处理

专业核心课 动画造型设计、三维动画制作

专业拓展课 AI辅助设计、VR开发基础

实践教学环
节

艺术采风、毕业设计、岗位实习



06 专业核心课程
CORE COURSES / 专业技能培养

序号 课程名称 主要领域 典型工作任务 教学内容与要求

1 动画造型设计 角色/场景/道具设计 角色概念设计、色彩设定、三视图制作 掌握人体结构与数字绘画软件，能绘制不同风格角色形象

2 动画运动规律 动画运动原理 人物/动物运动设计、自然现象动画绘制 掌握动画制作原理与中割方法，独立完成各类动画设计

3 分镜头脚本设计 分镜创作 剧本分解、动态分镜制作 掌握镜头语言与构图，能根据剧本绘制分镜并制作动态故事板

4 二维动画制作 二维动画全流程 镜头构图、原画制作、上色合成 掌握Flash/Animate软件，熟练完成二维短片制作

5 三维动画制作 三维角色动画 骨骼绑定、权重调节、动作捕捉 掌握Maya/3ds Max，独立完成角色动画表演设计

6 后期特效制作 影视后期合成 剪辑、抠像、特效制作、音视频处理 掌握Premiere/AE，完成视频合成与输出



06 专业核心课程
CORE COURSES / 专业技能培养

一部好的动画作品能打动观众的关键在于创造了风格化的典型动画形象，动画形象的设计是动画艺术的核心。

动画造型设计

游戏角色造型设计 游戏角色造型设计



06 专业核心课程
CORE COURSES / 专业技能培养

分镜头设计是动画和电影制作的重中之重，它是导演思想是具体体现，是一部动画片整体效果的初期展现。分镜
头台本在视觉叙事方面起着关键的作用，当分镜头确定以后，所有部门的工作都以它为指导围绕它来进行。

动画分镜制作

电影《英雄》分镜头设计 电影《英雄》分镜头设计



06 专业核心课程
CORE COURSES / 专业技能培养

     二维动画制作指的是“随时间流动而改变形态的图形”，简单的来说动态图形可以解释为会动的图形设计，是影像
艺术的一种。 动态图形融合了平面设计、动画设计和电影语言，它的表现形式丰富多样，具有极强的包容性，总

能和各种表现形式以及艺术风格混搭。

二维动画《大护法》 MG动画《你的名字》

二维动画制作



06 专业核心课程
CORE COURSES / 专业技能培养

   premiere视频编辑课程是使用premiere pro 软件进行视频编辑的基础知识和操作技巧，内容包括：premiere 基础知识，
制作视频的基本流程，编辑素材，为视频添加转场效果，为视频添加特效，为视频添加音频效果，添加 调色、抠像

与运动效果，添加字幕效果，影片输出以及项目设计案例制作等。

影视后期制作



06 专业核心课程
CORE COURSES / 专业技能培养

3d动画《功夫熊猫》 3D动画《大圣归来》

     3D动画也叫三维动画。三维动画是近年来随着计算机软硬件技术的发展而产生的一新兴技术。三维动画软件在计
算机中首先建立一个虚拟的世界，设计师在这个虚拟的三维世界中按照要表现的对象的形状尺寸建立模型及场景，

再根据要求设定模型的运动轨迹、虚拟摄影机的运动和其它动画参数，最后按要求为模型赋上特定材质，并打上
灯光。

三维动画制作



07 实践教学环节
PRACTICAL TEACHING / 培养核心能力

序号 实践项目 学期 周数 学时 地点 核心能力

1 艺术采风 第二学期 1w 26 工艺美术创新实训中心 艺术审美与素材收集能力

2 毕业设计指导 第四学期 12w 36 厦门兴才职业技术学院后溪创意实训基地 综合项目实战能力

3 专题设计 第四学期 4w 80 同上 专项技能深化能力

4 综合实训 第五学期 12w 240 合作企业/校内工作室等 岗位技能应用能力

5 岗位实习Ⅰ 第五学期 6w 120 同上 职业素养养成能力

6 岗位实习Ⅱ 第六学期 18w 360 同上 职场适应与综合技术应用能力



08 学生作品
Student work/ 培养核心能力















09 师资力量
TEACHING STAFF / 专业教学团队
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09 师资力量
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10 主要就业方向
CAREER PATHS / 职业发展路径

● 动漫游戏数字内容服务: 动画设计人员（原画设计、动画制
作）

● 专业设计服务: 动画制作员（三维模型制作、特效设计）

● 影视制作: 影视制品制作人员（后期剪辑、灯光渲染）

● 虚拟偶像设计: 3D建模、动作捕捉

● MG动画制作: 动态图形设计、短视频动画

● 元宇宙内容开发: 虚拟场景搭建、数字人设计



10 主要就业方向
CAREER PATHS / 职业发展路径



11 产业学院
College of Digital Media and Creative Industries

● “画江湖”数字传媒产业学院: 与魔番（厦门）数字科技、北
京若森数字科技联合组建，旨在培养符合行业需求的高素质
技术技能人才。

● 合作项目: 深度参与《画江湖之不良人》第六季、

《不良人之天罡》、《雄狮少年2》等项目制作。



12 产业学院
College of Digital Media and Creative Industries



13 毕业要求
GRADUATION REQUIREMENTS

毕业学分结构

● 学分要求:最低毕业学分 147学分

● 素质要求: 综合素质测评合格，体质健康测试达标

● 证书要求: 鼓励取得职业技能证书，提升竞争力



14 相关荣誉
Awards and achievements



15 专本同读



欢迎提问交流



谢谢观看


